Manual arbitraje AVANCARGA
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Favara 8 de enero de 2024

Buenos dias a todos, algunos ya me conocéis, soy José Ramadn Galdn y mi pasion por el tiro deportivo data de finales de
los 80. En todo este tiempo he aprendido y competido, pero también he encontrado tiempo para el estudio y divulgacion
de todo lo relacionado con este apasionante deporte que auna las técnicas especificas del tiro de precision con arma
corta y larga, militar y deportiva.

CONSIDERACIONES GENERALES

En 2009 realicé el primer curso de interpretacidn del reglamento MLAIC a peticidn de la Real Federacion
Espaiola T.0. Tiempo después lo hice también para la Federacion Portuguesa y desde entonces para
otras federaciones. Este cuaderno de ruta serda la version actualizada 2024 a peticidén de la Federacidn
Valenciana de Tiro Olimpico.

El arbitraje de las competiciones de avancarga suele generar algunas controversias en la gestién de las
pruebas amparadas por MLAIC. Esto es debido principalmente a los frecuentes cambios en las normas
que las regulan y la amplia variedad de disciplinas tan diferentes que se acogen bajo la denominacién
AVANCARGA. El objetivo de este cuaderno de ruta es el de facilitar la labor arbitral.

Armas largas y cortas, y dentro de estas, percusion, chispa y mecha, y entre ellas coexisten las de candn
estriado con las de dnima lisa, sin dejar de lado las disciplinas que se practican con armas militares cuyas
normas son mas estrictas si cabe que para las armas de origen civil y/o deportivo.

El reglamento MLAIC es muy claro cuando se esta familiarizado, pero no tanto para un profano en la
materia. Estas notas pretenden aclarar de forma sencilla algunos aspectos y particularidades de las
diferentes especialidades, en la seguridad que facilitaran la labor de nuestros arbitros para que la
competicion llegue a buen término y los deportistas compitan en igualdad de condiciones y seguridad.

Cuando un arbitro observe alguna accidn de la que tenga dudas, debe consultar con el Director de la
Competicidn antes de tomar una decisiéon incorrecta o que pudiera perjudicar al tirador. También es
conveniente que el Arbitro Principal disponga del reglamento MLAIC impreso en sus dos versiones,
inglés y espaiiol, para consultar cualquier circunstancia que pudiera surgir y actuar en consecuencia.

Y debemos recordar que todo lo que el arbitro de cancha advierta en el discurso previo a la orden de
“comenzar el fuego”, especialmente los aspectos relativos a la seguridad (pistones, cebadores,
mantener las armas siempre apuntando en direccidn segura, no recoger hasta que finalice la
competicion etc.) facilitara la disciplina y el normal funcionamiento de la linea de tiro.

Y a continuacidon nos familiarizaremos con las disciplinas amparadas por el MLAIC de forma sencilla.




DISCIPLINAS comentadas

Prueba n? 1 - Miquelet (tiro con mosquete militar de pedernal a 50 metros de pie)

Individual O y R - Equipos: N° 9 Gustav Adolph (O) y N@ 31
Halikko (R)

A. Arma: Mosquete militar de pedernal de dnima lisa.
Calibre +16,5 mm (0,65")

B. Miras: Miras de patrdn original. Sin alza trasera

C. Blanco: Blanco de rifle MLAIC C200 metros

D. Posicion: De pie

E. Distancia: 50 metros

F. Proyectil: Solo bola redonda

G. Limpieza: No permitida

H. Embudo: corto no superior a 10 cm de tubo
prolongador.

Disciplina militar 1 No disponen de elementos
de punteria, aunque delante pueden tener una especie de punto de mira soldado al cafién
(enganche de bayoneta) o sobre la primera abrazadera.

Los arbitros deben verificar que el arma se corresponde con la resefiada en el estadillo del control
de armas, que lleva la pegatina del control y ademas, que el interior del cafdn es liso, sin estrias.
También deben comprobar que el rastrillo no tiene afiadidos pegados sobre la cara de rozamiento
de color distinto al del hierro o acero (el reglamento prohibe los materiales no ferrosos, (pagina 26,
punto 4.7 Armas, B reparaciones), concretamente deben alarmarse ante “zapatas” de color grisaceo
casi negro (en caso de desconfiar de algin arma, anotar en observaciones el motivo para que los
miembros del Comité de Arbitraje puedan verificar posteriormente el asunto).

Muy importante tener en cuenta que en esta disciplina militar no se pueden emplear embudos de
carga con tubo prolongador mayor de 4” (poco mas de 10 centimetros) y que estd prohibido limpiar
el dnima del cafidn durante la prueba.

Observar que los cebadores queden a cubierto pues son un potencial peligro. También que sean
conformes a la actual normativa que técnicamente prohibe los recipientes metalicos y los que no
dispongan de una forma segura de alivio de presidn (péagina 20, punto 3.3 Obligaciones especificas de
los competidores durante las competiciones).

Prueba n?2 2 — Maximilian (tiro con rifle de chispa a 100 metros en posiciéon tumbado)

Individual O y R - Equipos: N2 26 Wedgnock (O) y N2 29
Lucca (R)

A. Arma: Rifle de pedernal libre, cualquier calibre
B. Miras: Miras contempordneas, incluyendo
reproducciones de miras de estilo original

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50 metros
D. Posicion: Tumbado

E. Distancia: 100 metros

F. Proyectil: solo bola redonda

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido




Fusil libre de chispa, cualquier calibre. Miras de época, incluyendo las miras réplicas de estilo de
época. Los arbitros deben verificar que el arma se corresponde con la resefiada en el estadillo del

control de armas, que lleva la pegatina del control. No se requiere especial atencién salvo la
mencionada anteriormente respecto de los rastrillos de la llave (pagina 26, punto 4.7 Armas, B
reparaciones).

También y al igual que en el resto de disciplinas de tiro en posicion tendido, verificar que el uso de
la correas sea acorde con el reglamento y no se use como si de un mono-enganche se tratara
(pagina 33, 4.9 accesorios, a- eslingas). Solo pueden ser cargados con proyectil esférico.

Son admitidos los didpteros, pero las miras delanteras de anilla estan prohibidas (Front ring sights are
prohibited) (pagina 30, Rifles réplica con llave de chispa, originales en pdgina 28).

Prueba n? 3 - Minié (tiro con fusil militar a 100 metros tumbado)

Individual O y R — Equipos N° 10 Pauly (O) y N 32 Magenta
A. Arma: Rifle militar de percusion. Calibre +13,5 mm
(0,53"), incluyendo los rifles Enfield Volunteer

B. Miras: Miras de patrén original

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50 metros

D. Posicion: Tumbado

E. Distancia: 100 metros

F. Proyectil: Balas de estilo militar asociadas con este rifle
G. Limpieza: No permitida

H. Embudo: tubo corto

Disciplina militar 2 Rifles militares de percusién
estriados de calibre mayor de 13.5 mm. (.5315”). Elementos de punteria de disefo original
(pequenas alteraciones para ajustar la zona de impacto pero sin cambiar el estilo).

Basicamente se debe controlar lo ya comentado y que los proyectiles dispuestos para ser
disparados son los de tipo “minié¢” de base hueca (exceptuando los rifles militares austriacos Lorenz
que si pueden disparar proyectiles de compresién en lugar de los de base hueca de expansion).

Muy importante tener en cuenta que en esta disciplina no se pueden emplear embudos de carga
con tubo prolongador mayor de 4” (poco mas de 10 centimetros) y que esta prohibido limpiar el
anima del cafién durante la prueba. En algunos casos se detectaron baquetas de carga especiales
que llevan un fieltro adosado entre la punta y la varilla que durante la carga del rifle ejerce alguna
forma de limpieza, siendo esto una irregularidad evidente que hay que tener en cuenta y evitar.

Prueba n? 4 - Whitworth (tiro con fusil libre percusion a 100 metros tumbado)

Individual O y R - Equipo N° 20 Rigby (O y/o R Open)
A. Arma: rifles libres de percusion (excepto los militares
aptos para N2 3 Minie)

B. Miras: Miras contempordneas, incluidas las
reproducciones de estilo original. Miras de apertura
(delanteras y traseras permitidas) contemprdnea.

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50 metros

D. Posicion: Tumbado

E. Distancia: 100 metros

F. Proyectil: Bola redonda o cualquier bala alargada
G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido




Rifles de percusidn libres (no se admiten los de tipo militar aptos para la prueba de Minié) para tiro
tumbado a la distancia de 100 metros. Miras de época. Las miras cerradas ortdpticas (didpteros) se
permiten si estan de acuerdo con la época.

Prueban? 5 - Cominazzo (tiro con pistola de chispa a 25 metros)

Individual O y R - Equipo N2 25 Wogdon (O y/o R Open) y N2 41
Egg (0)

A. Pistola: Libre mono-tiro de dnima lisa y llave de chispa.
Didmetro interior minimo 11 mm (0,43")

B. Miras: Miras contempordneas

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50

D. Posicion: De pie

E. Distancia: 25 metros

F. Proyectil: sélo bola redonda

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

FIFICATE
XCELLENCE

1 Gatan Talens (91)

Pistola libre de chispa y anima lisa. De calibre igual o superior a 11 mm. (.433). Miras de época.

Al ser una arma de chispa y anima lisa, deberemos estar atentos a lo referente a que el tubo sea sin
estriar, a los rastrillos de chispa (pégina 26, punto 4.7 Armas, B reparaciones) y al cebador de cazoletas
(pagina 20, punto 3.3 Obligaciones especificas de los competidores durante las competiciones).

También se ha de estar atentos a los guantes que vayan mas alla de la articulacion de la mufieca
(pagina 33, punto 4.9 accesorios, e- indumentaria, i- vestimenta prohibida, ee- guantes)

Prueba n2 6 — Kuchenreuter (tiro con pistola percusion a 25 metros)

Individual O y R/S (réplica llave lateral) y R/U (réplica martillo
inferior) — Equipos: N218 Boutet (O) y N° 33 Forsyth (R)

A. Pistola: Pistola de percusion mono-tiro libre, estriada, cualquier
calibre

B. Miras: contempordneas del siglo XIX.

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50

D. Posicion: De pie

E. Distancia: 25 metros

F. Proyectil: sélo bola redonda

G. Especial: Las réplicas de pistolas con martillo inferior y las
réplicas con llave lateral competirdn en categorias separadas en
los Campeonatos del Mundo y en cualquier evento de
Campeonato de Zona o Grand Prix con mds de 20 competidores en
Kuchenreuter R. Si hay menos competidores, o en otras
competiciones celebradas usando las reglas de MLAIC, la division en categorias separadas martillo inferior y llave lateral
serd a eleccion de los organizadores de la competicion.

H. Limpieza: Permitida

I. Embudo: Permitido

Pistola libre de percusién, monotiro, estriada, cualquier calibre. Miras contemporaneas del siglo XIX
(corresponde al control de armas verificar estas especificaciones). Comprobacién rutinaria sin mas.

Atencidn a los guantes que vayan mas alld de la articulacion de la mufieca (en la imagen superior se
aprecia uno de estos guantes ahora prohibidos) (pagina 33, punto 4.9 accesorios, e- indumentaria, i-
vestimenta prohibida, ee- guantes)



Prueba n? 7 - Colt (tiro con revolver original a 25 metros)

Individual O - Equipo N2 30 Adams (O)

A. Revdlveres de percusion libre (civiles o militares), jsolo
originales!

B. Miras: Miras contempordneas. Altura ilimitada del punto,
pero el perfil debe ser del estilo original.

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50

D. Posicion: De pie

E. Distancia: 25 metros

F. Proyectil: Bola redonda o bala ojival

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

Revdlveres de percusion libres, civil o militar.
Prueba solo para armas originales.

Miras de época, el punto de mira no puede tener
un grosor mayor que 2,03 mm (pagina 26 a 30, 4.7. Armas, D y E, pistolas y revélveres). Cualquier altura en
mira delantera pero los perfiles deben de ser del mismo estilo que las originales.

Para evitar el uso de revdlveres (arma de repeticidon) como si de un arma monotiro se tratara, se
cargaran al menos cinco recamaras en las dos primeras recargas, mientras que la tercera sera de
tantas recamaras como disparos resten por efectuar (pagina 26, 4.7. Armas, A Generalidades).

La carga de todos los revolveres, excepto las pistolas tipo Adams sin baqueta, se realizara con el
cilindro en el revdlver (prohibido cargarlo separado del arma) (pagina 26, 4.7. Armas, A Generalidades).

No es infrecuente que algun tirador se salte estas normas, especialmente con el primer disparo de
limpieza y basicamente por ignorancia.

Atencion a los guantes que vayan mas alla de la articulacién de la muineca (pagina 33, punto 4.9
accesorios, e- indumentaria, i- vestimenta prohibida, ee- guantes)

Prueba n? 8 - Walkyria (tiro con fusil percusion libre, solo damas, a 100 metros tumbada)

Damas Individual O y R - Equipo N2 17 Amazonas (O y/o R
Open)

A. Arma: Rifles de percusion libres o militares

B. Miras: De acuerdo con las reglas de rifle libre o militar
C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50 metros

D. Posicion: Tumbado

E. Distancia: 100 metros

F. Proyectil: Bola redonda o cualquier tipo de bala
alargada

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

Rifle de percusion libre o militar del tipo minié.
Solo damas. Se aplicaran las normas para rifles libres o militares segin el arma empleada. No es
admitido un rifle militar con miras libres.

Disciplina donde se permite utilizar rifles militares. Cuando se utilice un rifle militar en tal evento de
‘Rifle libre', no se aplicardn las restricciones sobre la limpieza entre disparos y el uso de embudos
largos de carga (pagina 27 y 30, punto 4.7 Armas, D originales y E réplicas, rifles libres)




Prueba n? 12 — Mariette (tiro con revolver réplica a 25 metros)

Individual R - Equipo N2 13 Peterlongo (R)
A. Revdlveres militares de percusion, solo reproducciones i oaaisineg [
(isujetas a estdndares y limitaciones militares!) 20 i.’,gk .
B. Miras: Miras contempordneas. Altura ilimitada del punto, Hntriman :
pero el perfil debe ser del estilo original.
C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50
D. Posicion: De pie

E. Distancia: 25 metros

F. Proyectil: Bola redonda o bala ojival
G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

Donald Malson Replica

Revélveres de percusion de tipo militar, por lo que estaran sujetos a los estandares reglamentarios
en cuanto a medidas de la empufiadura, miras etc. Prueba solo para armas réplicas. Miras de época
(el punto de mira no puede tener un grosor mayor que 2,03 mm) (pagina 26 a 30, 4.7. Armas, D y E,
pistolas y revélveres). Cualquier altura en mira delantera pero los perfiles deben de ser del mismo
estilo que las originales.

Esta es la Unica disciplina en la que un mismo tirador puede participar en original y réplica por estar
consideradas modalidades distintas.

Para evitar el uso de revdlveres (arma de repeticion) como si de un arma monotiro se tratara, se
cargardn al menos cinco recamaras en las dos primeras recargas, mientras que la tercera sera de
tantas recamaras como disparos resten por efectuar (pagina 26, 4.7. Armas, A Generalidades).

La carga de todos los revolveres se realizard con el cilindro en el revélver. No puede ser cargado
separado del arma (pagina 26, 4.7. Armas, A Generalidades).

Atencidn a los guantes que vayan mas alld de la articulacién de la muneca (pagina 33, punto 4.9
accesorios, e- indumentaria, i- vestimenta prohibida, ee- guantes)

Prueba n? 14 - Tanegashima (tiro con arcabuz de mecha a 50 metros de pie)

Individual O & R — Equipos: N° 19 Nagashino (O &/o R Open y
Equipo N2 27 Nobunaga (O)

A. Arma: Mosquetes de mecha de dnima lisa con culata de apoyo
en la mejilla de cualquier calibre en la categoria original.
Mosquetes libres de mecha de dnima lisa de cualquier calibre en
la categoria réplica.

B. Miras: Miras contempordneas que incluyen reproducciones del
estilo original.

C. Blanco: Blanco de fusil MLAIC C200 metros.

D. Posicidn: De pie

E. Distancia: 50 metros

F. Proyectil: solo bola redonda

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

Mosquete de mecha. En clasificacién original solo son
admitidos los mosquetes de mecha de apoyo en mejilla tipo japonés, no son admitidos los modelos de tipo
afgano o “torador” de culata recta con apoyo en hombro o brazo. De dnima lisa y cualquier calibre.

En clasificacion réplica son admitidos los mosquetes de mecha libres de cualquier influencia, europea o
asiatica. De anima lisa y cualquier calibre. Miras de época, incluyendo las miras réplicas de estilo de época.




Durante el concurso observar con mayor rigor, si cabe, las normas de seguridad basicas. Es una
disciplina donde pueden ocurrir pequefios accidentes con las mechas que saltan (no deberian) o
disparos que no salen o lo hacen a destiempo.

El arbitro tiene la responsabilidad de la seguridad, por lo que debe evitar que se tire esta disciplina
si no existen protecciones laterales que eviten el fuego hacia los puestos de tiro vecinos.

Pagina 21, j Mecha:

I) Durante la carga, el extremo encendido de la mecha se guardard en un contenedor seguro.

1) Al disparar, la mecha deberd estar asequrada de modo que no salga volando al disparar.

Ill) Si un tiro no sale, el competidor deberd mantenerse apuntando al blanco durante al menos 10
segundos antes de pedir un fallo de encendido.

IV) La pdlvora de cebo deberd estar en todo momento cubierta o protegida de chispas. Deberd
permanecer contenida en todo momento en viales individuales o en un pequefo recipiente que esté
equipado con un dispositivo de alivio de presion.

V) El encendido de la mecha puede tener lugar antes de la orden “Comenzar fuego”

No estan permitidos los cebadores en forma de recipiente metalico.

Prueba n? 15 - Vetterli (tiro con fusil libre a 50 metros de pie)

Individual O y R - Equipo N2 24 Pforzheim (O y/o R Open)

A. Arma: Cualquier mosquete de mecha o de chispa;
cualquier fusil de chispa o de percusion

B. Miras: Segun las reglas de cada clase.

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50 metros

D. Posicidn: De pie

E. Distancia: 50 metros

F. Proyectil: Bola redonda o cualquier tipo de bala alargada
G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

Fusil libre a 50 metros. Puede emplearse cualquier mosquete de mecha, de pedernal o rifle de
percusion. Las miras acordes con el arma empleada y normas aplicables a la misma. Tiro a 50
metros en posicion de pie. Comprobacion basica rutinaria sin mas.

Disciplina donde se permite utilizar rifles militares. Cuando se utilice un rifle militar en tal evento de
‘Rifle libre’, no se aplicardn las restricciones sobre la limpieza entre disparos y el uso de embudos
largos (pagina 27 y 30, punto 4.7 Armas, D originales y E réplicas, rifles libres)

Prueba n? 16 - Hizadai (tiro con arcabuz de mecha a 50 metros de rodilla)

Individual O y R - Equipo N2 43 Hibuta (O) y N2 44 Hinawa (R)

A. Arma: Mosquetes de mecha de dnima lisa con culata de apoyo en la mejilla de cualquier calibre en la categoria
original. Mosquetes libres de mecha de dnima lisa de cualquier calibre en la categoria réplica.

B. Miras: Miras contempordneas que incluyen reproducciones de estilo original.

C. Blanco: Blanco de fusil MLAIC C200 metros.

D. Posicidn: De rodillas.

E. Distancia: 50 metros.

F. Proyectil: solo bola redonda

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido



Mosquete de mecha. En clasificacion original solo son admitidos los mosquetes de mecha de apoyo
en mejilla de tipo japonés, no siendo admitidos los modelos de tipo afgano o “torador” de culata

recta con apoyo en hombro o brazo. De anima lisa y cualquier calibre. En clasificacidn réplica son
admitidos los mosquetes de mecha libres de cualquier
influencia, europea o asidticos. De anima lisa y
cualquier calibre. Miras de época, incluyendo las miras
réplicas de estilo de época.

Técnicamente es lo mismo que en Tanegashima pero
cambiando la posicion de tiro que en este caso es la de
rodilla en tierra (pdagina 23, cc: de rodilla)

Durante el concurso observar con mayor rigor, si cabe,
las normas de seguridad basicas. Es una disciplina
donde pueden ocurrir pequefios accidentes con las
mechas que saltan (no deberian) o disparos que no
salen o lo hacen a destiempo.

Pagina 21 reglamento MLAIC, j Mecha:

1) Durante la carga, el extremo encendido de la mecha se guardarad
en un contenedor seguro.

1) Al disparar, la mecha deberd estar asegurada de modo que no
salga volando al disparar.

1ll) Si un tiro no sale, el competidor deberd mantenerse apuntando al blanco durante al menos 10 segundos antes de
pedir un fallo de encendido.

IV) La pdlvora de cebo deberd estar en todo momento cubierta o protegida de chispas. Deberd permanecer contenida en
todo momento en viales individuales o en un pequefio recipiente que esté equipado con un dispositivo de alivio de
presion.

V) El encendido de la mecha puede tener lugar antes de la orden “Comenzar fuego”

Observar que cebadores queden a cubierto y que sean conformes a la actual normativa que
técnicamente prohibe los recipientes metalicos.

Prueba n? 36 - Pennsylvania (tiro con rifle de chispa a 50 metros de pie)

Individual O y R - Equipo N2 42 Kossuth (O y/o R Open)
A. Arma: Rifle libre de pedernal, cualquier calibre

B. Miras: Miras contempordneos, incluidas reproduccion
de estilo original

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50 metros

D. Posicidn: De pie

E. Distancia: 50 metros

F. Proyectil: solo bola redonda

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

Fusil libre de chispa de cualquier calibre. Miras de época, incluyendo las miras réplicas de estilo de
época. Son admitidos los didpteros, pero las miras delanteras de anilla estan prohibidas (Front ring
sights are prohibited) (pagina 30, Rifles réplica con llave de chispa, originales en pdgina 28).

Atencion a los cebadores, deben estar protegidos de las chispas.



Prueba n?2 37 — Lamarmora (tiro con fusil militar a 50 metros de pie)

Individual O y R - Equipo N2 40 Enfield (O y/o R Open) - Equipo N2 46 Kéniggriétz (O)
A. Arma: Rifle de percusion militar, calibre +13,5
mm (0,53")

B. Miras: Miras de patron original (se permiten
modificaciones menores)

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50 metros

D. Posicion: De pie

E. Distancia: 50 metros.

F. Proyectil: balas de estilo original asociadas con
ese rifle militar.

G. Limpieza: No permitida

H. Embudo: tubo corto

Disciplina militar 3 Rifles militares de
percusion de calibre mayor de 13.5 mm.
(.5315"). Elementos de punteria de disefio original (se permiten pequefias alteraciones para ajustar
la zona de impacto pero sin cambiar el estilo).

Es la misma disciplina que Minié (tiro tumbado a 100 metros) pero a 50 metros en posicion de pie.

Comprobacidn rutinaria con las mismas consideraciones que en Minié, incluidas las restricciones
por una de las tres disciplinas calificadas como “militar” y que han sido descritas anteriormente
(Miquelet y Minié).

Prueba n? 28 - Tanzutsu (tiro con pistola de mecha a 25 metros)

Individual O y R - Equipo N° 39 Kunitomo (O y/o R Open)
A. Pistola: Pistolas libres de mecha, dnima lisa, tipo
japonés, cualquier calibre, tipo europeo, gran calibre
segun originales.

B. Miras: Miras contempordneas. El perfil debe ser del
estilo original.

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50

D. Posicion: De pie

E. Distancia: 25 metros

F. Proyectil: sélo bola redonda

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

Pistolas de mecha de anima lisa, tipo japonés
en cualquier calibre. Miras de época. Los perfiles deben de ser del mismo estilo que las originales.

Durante el concurso observar con mayor rigor, las normas de seguridad basicas y especialmente la
proteccion ocular.

Es una disciplina donde pueden ocurrir pequefios accidentes con las mechas que saltan (no
deberian) o disparos que no salen o lo hacen a destiempo. Durante el disparo vuelan muchas
chispas y restos de mecha encendidos (pagina 20 y 21, punto 3.3 Obligaciones especificas de los
competidores durante las competiciones).

Pagina 21, j Mecha:

1) Durante la carga, el extremo encendido de la mecha se guardard en un contenedor seguro.

1) Al disparar, la mecha deberd estar asegurada de modo que no salga volando al disparar.




1l1) Si un tiro no sale, el competidor deberd mantenerse apuntando al blanco durante al menos 10 segundos
antes de pedir un fallo de encendido.

IV) La pdlvora de cebo deberd estar en todo momento cubierta o protegida de chispas. Deberd permanecer
contenida en todo momento en viales individuales o en un pequefio recipiente que esté equipado con un
dispositivo de alivio de presion.

V) El encendido de la mecha puede tener lugar antes de la orden “Comenzar fuego”

Observar que cebadores queden a cubierto y que sean conformes a la actual normativa que
técnicamente prohibe los recipientes metalicos.

Atencidn a los guantes que vayan mas alla de la articulacién de la muneca (pédgina 33, 4.9 accesorios,
e- indumentaria, i- vestimenta prohibida, ee- guantes)

Prueba n2 23 Donald Malson (tiro con revolver a 50 metros)

Individual O o R

A. Revdlveres de percusion libre en eventos originales. Revdlveres de percusion
militar en eventos réplica; serd el mismo arma que el competidor usa en el
evento Mariette o Colt

B. Miras: Miras contempordneas. Altura ilimitada del punto, pero el perfil debe
ser del estilo original.

C. Blanco: Blanco de pistola MLAIC C50

D. Posicidn: De pie

E. Distancia: 50 metros

F. Bala: Bola redonda o bala ojival

G. Limpieza: Permitida

H. Embudo: Permitido

Revadlver de percusion libre, original o réplica. Miras de época. No
puede ser un arma diferente de las empleadas en Colt o Mariette.

Idénticas consideraciones que para las pruebas N2 7 Colt y N2 12 Mariette, ya que es la misma
especialidad pero tirando a la distancia de 50 metros. Extremar la vigilancia en las particularidades
descritas para las disciplinas 7 Colt y 12 Mariette, si bien no es una especialidad controvertida.

Prueba n?2 38 Rémington

Suma de las disciplinas Donald Malson y Colt o Mariette, segun se haya empleado revolver original
o réplica. Aunque figura como una prueba, no es una competicién en si misma, sino la suma del
resultado de las otras dos.

DISCIPLINAS MILITARES
Disciplinas que tienen mayores restricciones por su condicion de armas de ordenanza. Son tres las
especialidades consideradas militares:
N2 1 Miquelet (fusil militar de chispa y anima lisa a 50 metros en la posicion de pie).
N2 3  Minié (fusil militar de percusiéon dnima rayada a 100 metros en posicién tumbado).

N2 37 Lamarmora (fusil militar de percusidn anima rayada a 50 metros en posicién de pie).



Fusil militar de chispa, gran calibre (mayor que .65) y dnima lisa para la disciplina de Miquelet. Aunque existen muchos
modelos, bdsicamente son todos similares.

Fusil militar de percusion, gran calibre (mayor que .53) y dnima rayada para las disciplinas de Minié y Lamarmora. Al
igual que el anterior, también existen diferentes variantes pero similares entre ellas.

Estas son las tres disciplinas consideradas militares y quedan sujetas a estdndares reglamentarios.
Basicamente podriamos resumirlas un estricto control sobre el arma, no permitiéndose
modificacion alguna, tan solo las minimas en los elementos de punteria para centrar el punto de
impacto, pero manteniendo formas y perfiles. Asi mismo no se le pueden afadir disparadores
ajustables, cantoneras o carrilleras. También destaca la prohibicion de limpiar el anima del canon
entre disparos y la que impide emplear embudos con tubo prolongador largo, tan solo son
permitidos con tubo prolongador de unos 10 centimetros (4” exactamente).

Se exige que las correas, si fueran empleadas, queden enganchadas a las anillas portafusil
originales. No se admiten anadidos a la culata de en ningun otro lugar.

A TENER EN CUENTA

1.9 Comité de Arbitraje (pagina 9 del reglamento MLAIC)

c.) El Comité de Arbitraje debera:
I) resolver todas las disputas;
II) tener la facultad de aplicar las sanciones previstas;
1) verificar los seis primeros blancos en cada evento; y

IV) en caso de protesta, revisar las armas de fuego, vestimenta y accesorios de los seis
primeros clasificados.

V) ocuparse de los asuntos relacionados con la mala conducta y el incumplimiento de las
reglamentaciones del MLAIC.

h.) El Comité de Arbitraje podra imponer las siguientes sanciones:
1) confirmar una amonestacién dada por el Arbitro de Campo.
I1) descontar dos puntos de la puntuaciéon del competidor.

[I1) descalificar o prohibir la competicién al competidor después de la debida consideracién
del asunto.

IV) emprender acciones contra los espectadores y otras personas segun sea necesario.




1.13 Arbitros de Galeria, Linea, Blanco y Verificacién (pgina 12 del reglamento MLAIC) h

Responsabilidades y deberes:

a.) Un Arbitro Jefe de Campo (Chief Range Officer) subordinado directamente al MD (Director de la
Competicidn) serd responsable del correcto funcionamiento del campo durante todo el
Campeonato.

I) Tendrd plena responsabilidad por las operaciones del campo y los procedimientos de seguridad y
hara cumplir todas las Reglas MLAIC aplicables ademas de las normas nacionales o locales
relacionadas con el campo que se hayan comunicado a la Reunién de Delegados MLAIC de acuerdo
con la Regla 2.5. Esto incluird el establecimiento de las zonas restringidas para competidores y
oficiales de campo, areas de espectadores y control de espectadores durante las competiciones.

Il) Puede amonestar (advertir) a cualquier persona en el campo de tiro por contravenir las Reglas
MLAIC (NT. debe incluir el punto del reglamento que se infringe). El incumplimiento de la
amonestacion puede resultar en la expulsion del campo de tiro. La infraccion de las Reglas se
comunicara al competidor de forma oral y podra ser confirmada por escrito antes de ser informada
al Comité de Arbitraje.

[ll) Después de que se haya dado la orden de Comenzar a Disparar, el Jefe de Campo (jefe de
arbitros o director de la tirada) sélo puede acercarse a un competidor para corregir un problema de
seguridad, una infraccién de las reglas o a peticion del tirador.

b.) Los oficiales de linea, al menos uno por cada diez competidores, reportando directamente al
Jefe de Campo (jefe de arbitros o director de la tirada), deberdn verificar que los competidores
estén en sus posiciones correctas antes de que comience la serie y asegurar la aplicacién de las
Reglas MLAIC durante las competiciones.

3. Normas de Seguridad aplicables Competiciones (pagina 20 del reglamento MLAIC)

3.1 Generalidades

a.) Esta prohibido fumar dentro del campo de tiro o dentro de los tres metros del puesto de tiro y el
area de carga en campos abiertos.

b.) Los espectadores deberan permanecer al menos tres metros detrds del puesto de tiro y guardar
silencio cuando se esté disparando. Esta estrictamente prohibido que cualquier espectador se
comunique por cualquier medio con cualquier competidor durante la duracién de la competicion.

c.) El Arbitro de Campo podra hablar con un competidor una vez que se haya dado la sefial de inicio,
pero solo sobre asuntos relacionados con la seguridad o infracciones de las reglas.

d.) El uso de proteccién auditiva por parte de los competidores y Arbitros de Campo es obligatorio. Se
deben colocar avisos en todas las entradas al campo de tiro. Se animara encarecidamente a los
espectadores a cumplir esta norma.

e.) Es obligatorio el uso de gafas de tiro o proteccidn ocular por parte de los competidores. El uso de
proteccidn ocular lateral no es obligatorio.

f.) Se permiten lentes de tiro correctivas.

g.) En las pruebas de chispa, revélver y mecha, se instalara proteccion contra los fogonazos entre los
competidores.

h.) Los fotégrafos permaneceran en la zona de espectadores. Esta prohibido el uso de flash durante las
competiciones.



i.) Todos los Arbitros deberan hacer cumplir estrictamente las normas de seguridad previstas en
este parrafo.

j.) Todos los teléfonos moviles deberan estar apagados en el campo de tiro mientras se desarrolla la
competicion.

k.) La posicion de seguro, si el arma dispone de ella, debe estar en condiciones de trabajo seguras.

[.) Un tapaojos frontal para cubrir el ojo que no apunta, debe tener una anchura minima de 30 mm.

3.3 Obligaciones especificas de los deportistas en las competiciones (pagina 20)

a.) Antes de la competicion, todas las armas deberan estar en la linea de tiro descargadas, sin
piston y descebadas.

b.) No se permite pistonear o el quemado de cebo en las cazoletas antes de la sefial de “comenzar
fuego”.

c.) Las armas de fuego solo deben cebarse o colocarles piston con la boca del cafién apuntando
hacia abajo.

d.) Todas las armas de fuego deberdn permanecer sin piston o descebadas y colocadas en una
posicion segura durante un 'Alto el Fuego Temporal'.

e.) Todas las armas de fuego deberan ser descargadas o disparadas en un area segura a la seial de
'Alto el fuego' y antes de retirarse de la linea de tiro.

f.) En caso de fallo de tiro, el competidor estd obligado a mantener el arma apuntando hacia el
blanco durante al menos 10 segundos. El arma de fuego deberd, en todo momento, apuntar al
blanco y nunca volverse hacia otro competidor o espectador.

g.) Si el competidor no puede solucionar un incidente o mal funcionamiento, deberd informar al
Arbitro de Campo antes de tomar medidas adicionales.

h.) En el caso de un incidente de carga, el competidor deberd obtener el permiso del Arbitro de
Campo antes de descargar el arma de fuego. Si aun estd cargada a la seiial de alto de fuego, el arma
deberd retirarse de la linea de tiro bajo la supervision e instrucciones del Arbitro de Campo.

i.) Es obligatorio sellar las recdmaras de los revolveres con grasa después de cargar los proyectiles.
j.) Mecha:

I) Durante la carga, el extremo encendido de la mecha se guardard en un contenedor
seguro.

[I) Al disparar, la mecha debera estar asegurada de modo que no salga volando al disparar.

[l1) Si un tiro no sale, el competidor deberd mantenerse apuntando al blanco durante al
menos 10 segundos antes de pedir un fallo de encendido.

IV) La pdlvora de cebo deberad estar en todo momento cubierta o protegida de chispas.
Debera permanecer contenida en todo momento en viales individuales o en un pequefio
recipiente que esté equipado con un dispositivo de alivio de presion.

V) El encendido de la mecha puede tener lugar antes de la orden “Comenzar fuego”

k.) Un competidor se abstendra de cualquier comportamiento que le dé una ventaja injusta sobre
otros competidores o una conducta que perjudique o pueda perjudicar a otros competidores.



3.4 Polvora (pagina 21 del reglamento MLAIC) «

a.) Todos los sustitutos de pdlvora negra estdn estrictamente prohibidos.

b.) No estd permitida la polvora a granel en el puesto de tiro.

c.) Las cargas de pdlvora deben estar en contenedores mono-dosis previamente medidos
d.) La pdlvora no debe colocarse bajo la luz directa del sol.

e.) Las cargas no deberdn exceder las cargas de servicio normales aplicables a la pélvora negra
moderna.

f.) El M.D (responsable de la competicidon) debera designar un area en la cual preparar las cargas.
Esta prohibido exponer pdlvora y preparar cargas en areas publicas.

3.5 Pistones de percusion y pélvora de cebado (pégina 21 del reglamento MLAIC)

a.) Pistones -
I) Los pistones de percusion deberan estar protegidos de la ignicién accidental por calor o
chispas.

II) Solo se llevara una cantidad nominal al puesto de tiro.

[I1) El contenedor de los pistones debera mantenerse cerrado o tapado al disparar.

b.) Pélvora de cebado -
I) Las cargas de cebado pueden estar en "viales mono-dosis" o en:

Il) pequefnos dispositivos de cebado (recipientes), que deben estar equipados con un
dispositivo de alivio de presion

) Si se utilizan pequefios dispositivos de cebado (recipientes) durante una competicion, la
polvora de cebado se mantendra en recipientes (como los descritos en el punto anterior)
gue no excedan los 16,2 gramos (250 grains).

i) La pdlvora de cebado debera estar cubierta y protegida de la ignicién accidental por calor o
chispas.

3.6 Incumplimiento: penalizaciOn/sanciones (psgina 22 del reglamento MLAIC)

a.) Los espectadores o fotdgrafos que distraigan a cualquier competidor deberdan abandonar
inmediatamente el campo de tiro siguiendo las instrucciones del Arbitro de Campo. Una segunda
transgresion dara lugar a una investigacion por parte del Comité de Arbitraje. Las érdenes de este
Comité pueden incluir la prohibicion del transgresor de asistir a otros eventos durante el
campeonato o a futuros campeonatos.

b.) Cualquier competidor que represente una amenaza para la seguridad de si mismo, de otros
competidores, de los Arbitros de Galeria o de los espectadores cesard inmediatamente el fuego
siguiendo las instrucciones del Arbitro de Galeria y se le indicard que abandone el campo.

c.) El uso de pdlvora negra no industrial o sustitutos de pdlvora negra causara la descalificaciéon de
todos los eventos del campeonato.



e.) Cualquier perjuicio causado a un competidor debido a la incapacidad del Arbitro de Campo para
controlar a los espectadores deberd ser informado al MD (director de la tirada) oralmente y por
escrito si asi se le indica, e investigado por el Comité de Arbitraje.

f.) El incumplimiento por parte de un competidor de las demas normas de seguridad contenidas en
este capitulo dard lugar a una advertencia por parte del Arbitro de Campo. Una segunda
advertencia por la misma infraccion sera notificada al Comité de Arbitraje y podra dar lugar a las
sanciones previstas en la Regla 1.9.h.

4.3 Arbitros de cam PO (pagina 22 del reglamento MLAIC)

a.) Los Arbitros de Cancha mantendran silencio y prohibirdn cualquier distracciéon a los
competidores durante la duracién del evento.

b.) Los Arbitros de Cancha no molestaran a los competidores después de la sefial de “Comenzar
Tiro”, pero el Arbitro de Cancha deberd, en términos de la Regla 3.1.c., abordar los problemas de
seguridad y la aplicacién de la regla a su discrecion.

4.4 Detalles de la Competicic')n (pagina 22 del reglamento MLAIC)

A). General

I) Los competidores pueden usar telescopios montados por separado para observar los
disparos.

[I) Estd estrictamente prohibido hacer coaching o ayudar a los competidores.

[l) Las posiciones boca abajo, de rodilla y de pie seran las siguientes:

aa) Prono (posicion tumbado boca abajo):

Los tiradores deben acostarse sobre la superficie desnuda del puesto de tiro o sobre Ia
manta de tiro, con el cuerpo extendido sobre el puesto de tiro con la cabeza hacia el blanco
con ambos codos apoyados en ella. El rifle debe estar sostenido por ambas manos y un solo
hombro. Mientras se apunta, la mejilla puede colocarse contra la culata del rifle. El rifle
puede estar sostenido por la correa, pero la parte delantera detras de la mano delantera o
cualquier parte del rifle no debe descansar sobre la correa o sus accesorios. El rifle no debe
tocar ni apoyarse en ningun otro punto u objeto. Tanto los antebrazos como las mangas de
la chaqueta de tiro por delante del codo deben estar visiblemente elevados de la superficie
del puesto de tiro. El antebrazo de la correa del tirador debe formar un dngulo no menor de
30 grados desde la horizontal, medido desde el eje del antebrazo.

bb) De pire:

I) Rifle. El tirador debe sostenerse libremente sobre ambos pies sobre la superficie del
puesto de tiro o sobre la lona del suelo sin ningln otro apoyo. El rifle puede sujetarse con
ambas manos y/o con el hombro, la mejilla y la parte del pecho proxima al hombro de
apoyo; sin embargo, el rifle no debe ser sostenido por la chaqueta o el pecho mas alla del
area del hombro y el pecho. La parte superior del brazo y el codo adelantados pueden




apoyarse en el pecho o en la cadera. En eventos libres, se puede usar un reposamanos o una
correa siempre que sea contemporaneo con el rifle.

II) Pistola. El tirador debe permanecer de pie libremente, sin apoyo, completamente dentro
del espacio previsto y detras de la linea de tiro. La pistola se sujetara con una mano y se
disparara con la misma mano. El brazo que dispara no debe estar sostenido por la
empunadura o cualquier otra parte de la pistola, o por cualquier otro medio. Se prohiben los
guantes y otros elementos que puedan proporcionar apoyo (soporte, agarre) en la mano y el
brazo de tiro.

cc) De rodilla:

El tirador debe tocar la superficie del puesto de tiro con los dedos del pie trasero, la misma
rodilla y el pie contrario. El rifle se puede sostener con ambas manos y con el hombro o la
mejilla. El codo opuesto puede apoyarse en la misma rodilla. El rifle puede estar sostenido
por la correa, pero la parte delantera o cualquier parte del rifle no debe descansar sobre la
correa o sus accesorios. Se puede colocar un rodillo debajo del empeine del pie trasero.
Ninguna parte de la parte superior de la pierna o de los gluteos puede tocar la superficie en
ningun punto. Solo los pantalones y la ropa interior pueden usarse entre el asiento y el talén
del tirador.

B) Series de 30 minutos (pagina 23 del reglamento MLAIC)
1) Las siguientes sefiales se utilizaran para iniciar y detener las series de competicion:
aa) Comiencen fuego: dos toques con un silbato o instrumento audible similar.
bb) Alto el fuego temporal - Serie corta de toques de silbato

cc) Alto el fuego: un toque largo. (Un disparo es legal si se dispara antes del final del
silbido)
II) Antes del comienzo de una serie de tiro, los tiradores pueden traer su equipo a la linea
una vez despejada.

) Los tiradores no pueden manipular sus armas hasta que la sefial de "todo despejado"
haya sido dada por el RO (arbitro de cancha)

IV) Después de que el RO haya dado la sefial de "todo despejado", los tiradores tendran un
minimo de cinco (5) minutos de tiempo de preparacidn (por ejemplo, para hacer tiro en seco).

V) Los competidores deberdn estar en el puesto de tiro antes de que se dé la orden de
comienzo de fuego.

VI) No se cargard ninglin arma hasta que se dé la sefial de 'Comenzar a disparar'.

VII) Se realizaran trece (13) disparos dentro de un tiempo de treinta (30) minutos. Se
puntuaran los diez impactos con mayor valor.

VIIl) Se puede disparar un “tiro de limpieza” en el espaldén siempre que se notifique
primero al Secretario de Puesto (Oficial de Verificacion).

IX) En caso de un incidente de carga (por ejemplo, bala cargada sin pdlvora, dos balas
cargadas y similares), el competidor debera solicitar permiso al Oficial de Verificacion
levantando la mano e indicando al Oficial de Verificacion que tiene la intencion de disparar



sobre el espaldon antes de descargar el arma, de modo que el disparo adicional no se
registre como uno de los trece disparos permitidos.

X) Cualquier mal funcionamiento que requiera la asistencia de una segunda parte dard por
finalizada la participacion del competidor en ese evento. Cualquier reparacion de armas
durante los eventos debera ser realizada Unicamente por los competidores y completada
dentro del tiempo de competicion de 30 minutos.

Bajo ninguna circunstancia se puede permitir que un competidor sustituya un arma de fuego
o que se le conceda tiempo adicional para efectuar reparaciones.

Xl) Si se debe detener una serie debido a las inclemencias del tiempo o por cualquier otra
razon, se reanudard donde se detuvo y continuara durante el tiempo restante, siempre que
los blancos permanezcan en condiciones de uso. Los tiradores seran notificados sobre el
tiempo restante antes de que se reanude la competicién. Cuando los blancos sean
destruidos debido a las condiciones climaticas, seran reemplazados y la serie se repetird de
nuevo (completa).

Xll) Inmediatamente después de que se dé la sefial de alto el fuego, los competidores deben
retirar sus armas y su equipo de la linea de tiro, excepto aquellos que fueron seleccionados
para una inspeccion aleatoria.

a.) Eslingas (Correas de fusil NT) (pagina 33 del reglamento MLAIC)

1)

1)

1)

V)

V1)

Las eslingas deberdn ser originales o una reproduccion de un modelo contempordneo. Estdn
prohibidas las eslingas ajustables modernas de tipo target, incluidas las eslingas de un solo
punto.
La eslinga no se fijara al rifle de manera que proporcione al tirador un apoyo similar al que
proporciona una eslinga de un solo punto.
No esta permitido el uso de hilo, cuero, cuerda o cualquier medio mecanico para fijar la
correa al guardamonte, que pueda entrar en contacto con el gatillo.
No estd permitido enrollar la correa de manera que impida que se aplique la misma
tension a los enganches de la correa en el rifle, es decir, introducir el brazo en la correa y
girarla para que toda la tensién se coloque en la fijacion delantera.
No se deben usar ganchos, botones u otros dispositivos instalados en la chaqueta para
sostener la eslinga.
Esta prohibido usar eslingas en armas de mecha

e.) Indumentaria en competiciones MLAIC (psgina 34 del reglamento MLAIC)

1)

Vestimenta prohibida en competiciones MLAIC:
aa) Pantalones pesados de tiro del tipo usado en las pruebas Olimpicas

bb)  Pantalones pesados, rigidos e inflexibles (como los hechos con cuero o lona de doble
peso) que pueden llevar o no “corsés” en las piernas para proporcionar soporte adicional,
incluyendo pantalones que empleen cualquier dispositivo especial o medio para inmovilizar
o reducir excesivamente el movimiento de las piernas y parte baja del cuerpo del tirador o
mejorar artificialmente su rendimiento.




cc) Aparatos ortopédicos y soportes para la espalda, soportes rigidos para piernas y
rodillas, soportes rigidos para las mufiecas y los codos. Si un competidor necesita usar dichos
soportes por razones médicas, su delegado debe presentar evidencia médica al S.G. antes
del evento. Bajo ninguna circunstancia se permiten mufiequeras en eventos de pistola.

dd) Calzado que se extiende por encima de la articulacion del tobillo en eventos con
armas cortas.

ee) Guantes que se extienden mas alld de la articulacién de la mufieca en eventos con
armas cortas.

1) Vestimenta permitida en competiciones MLAIC:
aa) Chaquetas de tiro comerciales similares a las que se usan en los eventos olimpicos.

bb)  Cualquier chaqueta pesada utilizada para uso comun, siempre que no esté equipada
con un soporte rigido.

cc) Pantalones de tiro hechos de un material ligero y flexible, como el algoddn, sin
refuerzos que proporcionen soporte artificial. A peticiéon del oficial de campo, cualquier
tirador que lleve puesto todo su equipo de tiro debe ser capaz de agacharse y volver a la
posicion de tiro.

dd) Rodilleras y/o refuerzos para asiento cosidos en los pantalones permitidos, en el
punto anterior.
ee) Coderas y cantoneras flexibles fabricadas con sustancias organicas.

f.) En pruebas que se celebran en posicion prono esta permitido el uso de esteras o mantas de
tiro anadidas sobre cualquier superficie existente en las mesas de tiro.

Tiro al plato

Las disciplinas de tiro al plato son mas controvertidas de gestionar que las de precisidn. El motivo principal el
propio dinamismo y desarrollo de la prueba, asi como por la interaccion entre los competidores, arbitros y
en ocasiones también espectadores.

Ciertamente estan previstas casi todas las situaciones, pero aun asi se presentan situaciones que en muchos
casos no se resuelven de forma apropiada a pesar de disponer de las herramientas para ello. Vamos pues a
revisar los aspectos mas importantes a tener en cuenta a la hora de la gestién de un evento de plato con
armas de avancarga.

5.1 Eventos de tiro al plato (pagina 39 del reglamento MLAIC):
No. 21 Manton

Armas libres con llave de chispa de cualquier calibre - O y R. Total de 50 platos de arcilla disparados
en dos rondas separadas (una en la mafiana y otra en la tarde del mismo dia) en diferentes campos
cuando sea posible, de 25 platos en cinco puestos dentro de 75 minutos.

N2 22 Lorenzoni

Armas de percusion libres de cualquier calibre — O y R. Total de 50 platos de arcilla disparados en dos
rondas separadas (una por la mafana y otra por la tarde del mismo dia) en diferentes campos
cuando sea posible, de 25 platos en cinco puestos dentro de 60 minutos.

.



5.3 Puestos de tiro (pagina 40 del reglamento MLAIC): h
a) Los puestos deberdn estar al mismo nivel que la parte superior de la “trap house”.
b) Los puestos estardn marcados con un cuadrado o circulo de 70 cm (aproximadamente).

c) Para la distribucién de chispa (N2 21) y percusion (N2 22), habra cinco puestos a 8 metros detras
del punto donde el vuelo del plato se cruce con el nivel de los puestos. Los puestos estaran ubicados: 70
grados a la izquierda, 35 grados a la izquierda, central, 35 grados a la derecha y 70 grados a la derecha.

d) Se instalardn mesas de carga individuales en un punto conveniente detras de los puestos de tiro.

e) Se colocard una mesa de limpieza/reparacion y descarga en un lugar seguro junto a las gradas o
en un lugar conveniente junto al campo de tiro.

f) Si no existe la posibilidad de una ubicacion segura para la mesa de reparacidon debido a la
topografia del campo de tiro o por cualquier otra razén, o si la ubicacién de la mesa de reparacidn
representa un riesgo para los tiradores o para cualquier otra persona, el Arbitro de Campo debe detener
la competicidon por razones de seguridad y para permitir que se descargue el arma. En este caso se
parard el reloj y se dara el tiempo perdido al final de la serie.

g) Un competidor que tenga un fallo de encendido o un incidente de carga y el arma de fuego
permanezca cargada deberda acudir a esta mesa para reparar las armas bajo la supervisién del Arbitro de
Campo. Si es enviado a esta mesa, al competidor no se le permitira regresar a su puesto de carga con el
arma hasta que ésta esté descargada. Un competidor puede regresar a la mesa de carga para recoger
herramientas y otros articulos para que el arma sea segura, dejando el arma en manos de un oficial de
campo si es necesario.

h) El Range Officer permitirda que los demas competidores continien mientras el competidor
repara su arma.

i) Si el Arbitro de Campo detiene la competicidn, agregara tiempo adicional al final de la serie.

j) Se utilizard un lanzador de platos de liberacidon acustica cuando esté disponible.

5.4 Lanzador de plato (pagina 40 del reglamento MLAIC):

a) El punto donde el plato de arcilla sale de la trampa y el punto aproximado donde aterriza deben
estar claramente marcados para que sean visibles desde todos los puestos.

b) El lanzador de arcilla se configurard para lanzar en el centro con el blanco de arcilla aterrizando a
60 metros (mas o menos 5 metros) desde el punto en el que el vuelo del blanco de arcilla se cruza con el
nivel de las gradas. La altura del plato de arcilla sera de 2 metros sobre el nivel de la grada a 10 metros
por delante de este punto de interseccion. El punto de 10 metros no se marcara.

c) Un mal funcionamiento del lanzador de arcilla se informara al Arbitro de Campo, quien decidira
si cambia el lanzador, continta o detiene el relevo.

d) En el caso de que el relevo se detenga debido a un mal funcionamiento persistente del equipo
técnico, o si el lanzador debe ser reemplazado, el reloj se detendra, se registrara el tiempo transcurrido
y las puntuaciones logradas hasta ese momento. Una vez resuelto el problema o si se ha sustituido el
lanzador, se debe reanudar la prueba en el punto donde se detuvo. Si el tiempo de parada excede los 10
minutos, los tiradores pueden limpiar sus armas antes de que se reinicie el relevo y tener la oportunidad
de ver una prueba de arcilla. El relé no debe reiniciarse desde el principio (se continlda donde se quedd).



5.6 Espectadores (pagina 41 del reglamento MLAIC): @
a) Estaran al menos tres metros detras de las mesas de carga y mantendran silencio.
b) No pueden hablar con los competidores ni ayudarlos de ninguna manera.

c) Todos los teléfonos moviles deberan estar apagados en el area de tiro mientras se lleva a cabo
la competencia (también los espectadores).

Que existan espectadores grabando video no parece que pueda molestar a los competidores si se hace
desde la zona de espectadores, sin embargo si estdn limitadas las distracciones en la zona de carga y tiro
(NT).

5.8 Relevos (escuadras) de tiro (pagina 43 del reglamento MLAIC):

a) Cada relevo supondra el lanzamiento de 25 platos de arcilla por competidor en 60 minutos para
Lorenzoni y/o en 75 minutos para Manton.

b) Un fallo de encendido se define como la falla de la carga principal para encenderse debido a un fallo
en el sistema de encendido o en la carga principal misma. Esto podria deberse a un pedernal o una
tapa de percusion defectuosa; ensuciamiento o bloqueo del pezén o ventilacidn; no hay ignicidn
debido a que el polvo de imprimacién se humedece en climas hiumedos o mojados o se sale de la
bandeja debido a condiciones de viento extremo.

Se permitiran los siguientes fallos de encendido, por relevo, sin penalizacién:

I) Se permiten tres (3) fallos de encendido por relevo para armas de fuego de chispa sin
penalizacion. Se permitiran otros tres fallos de encendido, pero cada fallo de encendido se
considerard un 0 o plato perdido. A cada competidor se le permitirda un maximo de 6 fallos de
encendido. Si el competidor tiene otro fallo de encendido, entonces el competidor se retirara del
relevo (no de la competicion general).

I se permite un (1) fallo de encendido por relevo para armas de fuego de percusién sin
penalizacion. Se permitiran otros cinco fallos de encendido, pero cada fallo de encendido se
considerarad un 0 o plato perdido. A cada competidor se le permitird un maximo de 6 fallos de
encendido. Si el competidor vuelve a fallar, se retirard de la ronda (no de la competicién
general).

) un (1) fallo de encendido en cada ronda adicional de desempate.

c) Por cada fallo de encendido permitido sin penalizacidn, se lanzara un plato de arcilla adicional en el
mismo puesto.

d) Si un fallo de encendido se debe a una falla mecanica del arma de fuego (que no sea debido a
problemas de encendido), se otorgara un "fallo de encendido adicional permitido". La préoxima falla
mecanica es un 0 o plato perdido.

e) Siuncompetidor dispara antes de la orden de 'Tirar', serd puntuado como fallado.

f) Siel lanzador es reparado o reemplazado, se lanzara una arcilla de prueba adicional.

g) Siun plato de arcilla no se lanza inmediatamente a la orden de 'Tirar', el competidor puede negarse
a disparar sin incurrir en una penalizacidn, pero deberd dejar en claro sus acciones levantando el
arma de fuego.

h) La asignacion de stands sera predeterminada por los estadisticos oficiales.

i) Cada competidor disparara su primer tiro en la secuencia asignada, pero podra disparar
posteriormente en cualquier orden tan pronto como esté listo. En ese momento, debera dirigirse al
puesto de espera para su turno de salida. Este punto se colocara al menos a 3 metros del puesto
ndmero 3. Si el primer competidor tiene un fallo de encendido o una averia mecanica, el Arbitro
permitira que el segundo competidor continte sin demora siempre que sea seguro hacerlo.

j)  Después de cada tiro, los competidores procederan al siguiente puesto en sentido contrario a las
agujas del reloj.



k) Los competidores deberan tener la autorizacién del Arbitro de Campo antes de llamar 'Pull'. El
competidor puede pedir aclaraciones al Arbitro de Campo o a los anotadores si no esta seguro de
cual posicién disparar a continuacion.

[) Si un competidor tira desde la posicion equivocada, se le dard un plato nuevamente desde la
posicion correcta. Esto no se considerara una "plato perdido". Sin embargo, esto solo se permitira
maximo 3 (tres) veces por relevo de 25 platos. Comenzando desde el cuarto plato, tirado desde la
posicién equivocada, jcada plato se considerara perdido!

m) Los competidores procederan sin interrupcién a menos que sean interrumpidos por dificultades
técnicas.

n) El arbitro puede detener la tirada a causa de las inclemencias del tiempo y reanudarla mas tarde en
el punto donde se detuvo.

I) El tiempo se detendrd y se registrard y se reanudard tan pronto como se considere seguro
hacerlo o se hayan resuelto las dificultades técnicas.

1) La decisidn de detenerse por mal tiempo puede ser tomada por el jurado o por la mayoria de los
competidores de esa ronda.

) Cualquier retraso superior a diez minutos dara la oportunidad a los competidores de observar el
vuelo de un plato.

0) Los competidores deben llegar al menos 15 minutos antes de que comience la competicién o el
desempate.

p) Si un competidor no estd presente cuando se le llame por su nombre al comienzo de la ronda, el
arbitro dird en voz alta el nombre del competidor tres veces en un minuto. Si no hay respuesta, la
ronda comenzard, independientemente, sin él y solo se le permitira competir en una ronda
posterior, si el espacio lo permite.

g) En el caso de un fallo mecanico grave de un arma de fuego, que no sea un fallo de encendido, que no
se puede reparar rapidamente, el competidor deberd abandonar la ronda y sdlo se le permitird
completar la ronda restante si hay espacio disponible durante una ronda posterior. Si el arma se
puede reparar antes de la final de la ronda, el competidor puede reanudarla con el permiso del RO,
pero perdera los disparos que no se efectien dentro del limite de tiempo de esa ronda. Después de
un fallo de disparo, se puede descargar o disparar un arma de fuego con la autorizacién del RO.

u) El nimero maximo de competidores en una ronda es cinco para el N2 21 (Manton).

v) El nimero de competidores en una ronda es de cinco para el N2 22 (Lorenzoni). Si fuera necesario,
esta puede aumentarse a un maximo de seis competidores, y el tiempo se aumentara en diez minutos.

w) El RO (arbitro de cancha) no permitira que un competidor cause deliberadamente un retraso en la
competicidon que afectaria a los otros competidores. Si detecta estos retrasos, advertira al competidor. Si
repite la demora, el arbitro descalificara al competidor de la competicion.

511 Cargas (pagina 45 del reglamento MLAIC):

a) Solo estd permitida la pdlvora negra hecha en fabrica.

b) El perdigdn serd de plomo (o sustitutos no téxicos de plomo de metales simples) con un tamafio
maximo de 2,6 mm de diametro. No se permiten el uso de tacos contenedores de perdigones de
acero.

c) Las cargas no deben exceder las cargas normales de servicio de la tabla de pruebas para el calibre del
arma con un maximo de 6,2 gramos (3,5 drams) de pdlvora negra y 35 gramos (1,25 onzas) de
perdigones.

d) La pdlvora debe cargarse en contenedores, de carga individual, envasados previamente.

e) Contenedores de cebado, ver regla 3.5.b

f) La carga de perdigones de plomo (o sustitutos del plomo no téxicos, de un solo metal) deberd
realizarse en contenedores, de carga individual, envasados previamente.



g)

La carga debe realizarse de acuerdo con los métodos y materiales contemporaneos. Los tacos de
plastico estan prohibidos.

5.12 Reglas de tiro (pagina 45 del reglamento MLAIC):

La carga sdlo se puede realizar en las mesas de carga.

a)
b)
c)
d)

e)
f)

Cuando se vaya de la mesa de carga a los puestos de tiro y al volver, los competidores deberan llevar
sus armas de fuego con la boca apuntando hacia arriba y por encima de sus cabezas.

El competidor siguiente puede acceder a su puesto de tiro tan pronto como el competidor anterior
haya abandonado su puesto.

Después de disparar, el competidor puede regresar directamente a la zona de carga, procurando no
cruzarse en el camino del siguiente competidor impidiéndole el paso.

El empistonado o el cebado sélo se pueden realizar en el puesto de tiro, con el cafién apuntando
hacia abajo.

Se recomienda el uso de dispensadores de pistones para armas de percusion.

Las armas de fuego sélo deberan estar completamente amartilladas cuando estén en el puesto de
tiro y listas para disparar.

El uso de correas estd prohibido.

Se debe observar, en todo momento, el maximo cuidado al manejar las armas de fuego.

Cuando no se usen, las armas de fuego se guardaran en los estantes y no se tocaran sin el permiso
del propietario.

Un competidor sélo puede disparar cuando sea su turno y después de que el plato haya sido
lanzado.

Esta prohibido apuntar o disparar a platos de otros competidores.

El competidor puede encarar el arma desde el hombro o tenerla en la posicién baja, como se
prefiera, antes de pedir el plato u ordenar "Pull".

Al disparar, los competidores deberan estar dentro del area marcada para el puesto de tiro.

El uso de gafas de tiro y proteccién auditiva es obligatoria al disparar.

Cuando el competidor esta listo para disparar podra, con el permiso del arbitro, pedir el plato u
ordenar "Pull".

Un plato sera considerado bueno cuando, después de haber sido lanzado correctamente y disparado
de acuerdo con las reglas, al menos se desprenda una parte visible del plato.

Un plato se considerard fallado y puntuado como un cero, si:

1) No se ha acertado durante el vuelo;

1) El competidor no dispara, porque:

aa) El arma esta en seguro o a medio amartillar.

bb) Ha olvidado cargar cebar o amartillar completamente.
cc) Ha perdido el piston o la pdlvora de cebado.

dd) No ha visto el plato.

ee) Tuvo en fallo de encendido permitido, en exceso.

ff) Tocd la llave del arma de fuego, antes de que el RO (arbitro de cancha) la revisara, tras un
fallo de encendido o fallo mecanico.

Un plato sera considerado “NULO” habiéndole disparado o no, y se concedera otro plato al tirador,
solo si:

I) El plato sale roto en el lanzamiento.

1) Elvuelo no es recto, es irregular o demasiado lento.

) Si dos o mas platos salen juntos.

Iv) Siel plato es de un color diferente a los anteriores.

e



V) Si el plato se lanza antes de pedirlo u ordenar "Pull"

vl) Si el plato no se lanza inmediatamente después de pedirlo u ordenar "Pull", siempre que el
competidor indique la intencidn de no disparar levantando su arma.

vll) El tirador disparé desde la posicidon equivocada (hasta un maximo de 3 platos en una ronda de 25
platos, los siguientes son ceros) - (ver también art. 5.8.0)

viil) Un fallo de encendido o un defecto se debe a la averia mecanica del arma de fuego, la llave o el
martillo. Una averia mecanica se define como:

¢ Una llave rota o un componente de la misma.
¢ Una culata rota o muy agrietada que perjudica al competidor.

¢ El martillo, el percutor o el disparador roto (no el guardamonte, a menos que sea una parte
integral del mecanismo del disparador).

Una averia mecanica no incluye que una nervadura se separe o desprenda parcialmente del
cafidén, una baqueta que se rompe (ya sea una baqueta original o una usada para cargar el arma),
un tubo de baqueta que se afloja o se desprende del cafién, perder el punto de mira, una
cantonera que se afloja o se desprende de la culata.

IX) Si el competidor cree que ha sido obstaculizado por un tercero, entonces levantara su arma
inmediatamente y hablara con el RO (arbitro de cancha). El RO, detendra la ronda (detener
tiempo), consultara con los arbitros/jurado de plato y dara una decisidn final. La protesta se
reflejard en el acta de la tirada. En este punto, se detendra el reloj, se registrara el tiempo
transcurrido y las puntuaciones alcanzadas hasta ese momento. La ronda debe reanudarse
donde se detuvo. Si el tiempo de detencidon ha excedido los 10 minutos, los competidores
pueden descargar sus armas antes de que se inicie la ronda y tendrdn la oportunidad de
observar el vuelo de un plato. La ronda no se reiniciara desde el principio

5.13 Reclamaciones (pagina 47 del reglamento MLAIC):

a) Si el competidor o el capitan de equipo no esta de acuerdo con el RO, relativo a un plato errado,
uno de ellos debe reclamarlo inmediatamente levantando el brazo y gritando “jProtesta!" El RO
entonces suspendera la tirada, consultara con los arbitros y jurados y dara una decisién final. Se
afiadira el tiempo perdido al final de la ronda. La protesta se anotara en el acta de la tirada.

b) No se permitira recuperar ningun plato para comprobar si esta roto o no.

c) Si el competidor o el capitdn de equipo no estan de acuerdo con la puntuacién del competidor,
uno de ellos inmediatamente presentara una queja ante el RO que consultard con los arbitros y
jurados y dara una decision final.

d) Se puede presentar una apelacion contra la decisién de un RO, por escrito, ante el jurado de plato,
pero no se puede apelar si el plato se rompid o no, ya que la decisién del RO en este asunto es
definitiva.

e) Si un competidor, un capitdn de equipo o un arbitro observa algo que es contrario a las reglas,
sefialard el asunto inmediatamente al RO, quien tomara medidas inmediatas para detener el
incumplimiento de las reglas. Si esto no es posible, se puede presentar una protesta como se indica
arriba.

f) Todas las reclamaciones y protestas, asi como las medidas tomadas, se reflejaran en el informe del
campo.

g) No dispararan armas de chispa y de percusion en la misma ronda. Esto es por razones de
seguridad y para garantizar la igualdad de condiciones en cada disciplina.



h) En el caso de que una protesta sea confirmada por un jurado, el asunto debe resolverse por
mediacién cuando sea posible. Si no se puede encontrar una solucién, los competidores pueden
elegir volver a disparar la ronda. Si los competidores eligen repetir la ronda la puntuacién anterior se
perderad. Solo se permitira la repeticion de una ronda en circunstancias excepcionales.

RIESGOS POLVORA

Generalmente no se producen accidentes con la pdlvora, ya que va en tubos predosificados porque
esta prohibida la carga de las armas con polvoreras u otros elementos que contengan mas pdlvora
de la necesaria para efectuar un disparo (pagina 21, punto 3.4, PSlvora).

Los cebadores para las armas de mecha y chispa también contienen muy poca pélvora, ya que el
reglamento limita esta cantidad a 16 gramos (pégina 21, punto 3.5 Pistones y pdlvora de cebado, b.
pdlvora de cebado).

No obstante la pdlvora negra es un propelente de rapida ignicion (2552) cuya manipulacién debe
ser cuidadosa.

Aunque no suelen producirse problemas con este tipo de asunto, es conveniente que los arbitros
sepan perfectamente cémo debe manipularse la pélvora empleada en este tipo de concursos.

No obstante, en los campeonatos internacionales, son los delegados de cada pais los mas vigilantes
en que se cumplan todas las normas reglamentarias y cuando algun tirador busca los limites del
reglamento, seguramente se encontrara con una reclamacién (a posteriori que es cuando mas
duele) que el comité de arbitraje, generalmente formado por delegados internacionales, tendra
que dilucidar conforme al espiritu del reglamento.

RIESGOS ARMAS

Las armas de avancarga no son peligrosas cuando llegan al puesto de tiro, el complejo proceso de
carga y el estado en que deben estar antes de la competicion, las hace totalmente inertes y por
tanto no peligrosas. Generalmente no existen restricciones para sacarlas y montar el puesto de
tiro, pero si debe restringirse su manipulacién si hay personal en la zona de tiro.

Hay que estar atento a la manipulacién de las mismas que siempre se realice con seguridad, con la
boca hacia la zona de tiro o hacia arriba. Nunca apuntando atras a hacia los lados.

Sin embargo al finalizar la prueba es cuando los arbitros deben estar mas atentos a las posibles
averias, fallos o armas que han quedado cargadas por falta de tiempo. Es en este momento cuando
un arma de este tipo puede ser un peligro. Ningin arma de avancarga debe abandonar la linea de
tiro estando cargada, debe descargarse y es responsabilidad de los arbitros verificar que esto se

haga de forma segura (pagina 20, punto 3.3 Obligaciones especificas de los competidores durante las
competiciones).




MOLESTIAS A LOS ADVERSARIOS

De forma consciente o inconsciente, algunos tiradores molestan a sus adversarios, vecinos o no. Es
responsabilidad del colectivo arbitral velar por que la competicién discurra por cauces de
normalidad y que ningun tirador sufra acciones que puedan perjudicarle en sus resultados.

Este tipo de acciones son de muy variada indole y habra que estar atentos a fin de que esto no
ocurra o bien se pueda atenuar sus efectos. Los disparos de limpieza pueden ser controvertidos en
ocasiones, el arbitro debe advertir y autorizar a que se realice sobre una zona neutra en la que no
haya blancos de concurso.

Resulta conveniente no permitir que ningun tirador recoja o retire su impedimenta mientras el
tiempo no haya acabado. En caso de finalizar antes de los 30 minutos reglamentarios, y a fin de no
perjudicar a sus adversarios vecinos, deberd permanecer en su puesto, sentarse en la silla de que
dispone cada tirador o bien abandonar la linea de tiro solicitando permiso al arbitro de cancha (sin
recoger).

Aparte de verificar que no se incumplan las reglas establecidas, los arbitros deben trabajar para que
la competicién discurra por cauces de normalidad que permita a los deportistas competir con la
maxima igualdad posible para asi obtener el maximo rendimiento a su trabajo y preparacion.
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